Provincia de Río Negro

Consejo Provincial de Educación 

VIEDMA, 08 DE FEBRERO DE 2010

                     VISTO:

                                  El Expediente N° 43666/DNS/98 del registro del Consejo Provincial de Educación,   y 

CONSIDERANDO:
    Que mediante el mismo se tramita la aprobación de la Tecnicatura Superior en Desarrollo de Sistemas Informáticos;  

    Que es facultad del Consejo Provincial de Educación proveer la planificación del Sistema Educativo Provincial conforme a los principios y finalidades de la Ley Orgánica de Educación N° 2444;

    Que mediante Resolución N° 47/08 del Consejo Federal de Educación se aprueba el Documento “Lineamientos y criterios para la organización institucional y curricular de la educación técnico profesional correspondiente a la educación secundaria y la educación superior”;

    Que en la mencionada normativa se establecen criterios generales para el desarrollo institucional y la organización curricular de carreras de Educación Técnico Profesional de Nivel Superior;

    Que se ha presentado una solicitud de implementación de una propuesta formativa de Nivel Superior en el Instituto Superior No Universitario de Catriel; 

    Que el título a otorgar será “Técnico Superior en Desarrollo de Sistemas Informáticos”;

    Que la propuesta cuenta con el análisis de la Dirección General de Programación Educativa de la Subsecretaría de Planeamiento y Coordinación de Programas del Ministerio de Educación, 

   Que el dictado de la mencionada carrera estará destinado a una promoción, con posibilidades de un recursado de las asignaturas incluidas en el plan de estudios, fundamentado en la necesidad de respetar el proceso de aprendizaje de los alumnos y la posibilidad de reconversión de la oferta;

POR ELLO: 

CONSEJO PROVINCIAL DE EDUCACIÓN

R E S U E L V E:

ARTICULO 1°.- APROBAR   a   partir  del  ciclo   lectivo  2010,  el  Proyecto  Curricular  de 

                             la Carrera “Tecnicatura Superior en Desarrollo de Sistemas Informáticos”, que como Anexo I forma parte integrante de la presente resolución.-

ARTICULO 2°.- ESTABLECER que el título a otorgar será:

· “Técnico Superior en Desarrollo de Sistemas Informáticos” 

ARTICULO 3°.- REGISTRAR,  comunicar  por la Secretaría General a la Dirección de Nivel 

                            Superior, y por su intermedio a los interesados, y  archivar.-

RESOLUCION N°  153

Prof. Amira Nataine – A/C Presidencia
Prof. Adriana Monti – Sec. General

ANEXO I DE LA RESOLUCIÓN Nº 153

PROYECTO CURRICULAR DE LA TECNICATURA  SUPERIOR EN DESARROLLO DE SISTEMAS INFORMÁTICOS

Fundamentación  de la propuesta

Los sistemas de información constituyen una de las condiciones fundamentales en el desarrollo de las empresas, organismos e instituciones, ya que a través de su uso se logran importantes mejoras, pues automatizan los procesos operativos, suministran una plataforma de información necesaria para la toma de decisiones y, lo más importante, su implantación logra ventajas competitivas al contribuir a la generación de condiciones para la calidad total. 

En la provincia de Río Negro considerando el desarrollo en el sector productivo, así como la existencia de diversas empresas de servicios en relación directa e indirecta con las actividades económicas, y los propósitos de la planificación, que se orientan a diversificar el perfil productivo regional podemos afirmar que –tanto hoy como en el futuro- existe una importante y creciente demanda laboral sobre éste campo. Es por ello, que la Tecnicatura Superior en Desarrollo de Sistemas Informáticos pretende ser una oferta formativa que contribuya a satisfacer las expectativas del futuro egresado en materia laboral, aportando simultáneamente elementos al desarrollo local planteado a través de Plan Estratégico Río Negro 2015 (RN-2015). 

En este sentido la carrera puede favorecer la formación de recursos humanos con fuerte demanda de su perfil profesional sin desconocer la posibilidad de articular la formación técnica con carreras de grado a través de Convenios Interinstitucionales. Asimismo es importante considerar que el ofrecimiento de esta carrera permitiría a los interesados una Formación Superior en contacto con su medio social y familiar evitando el desarraigo y disminuyendo las posibilidades de frustración y fracaso. 

Objetivos de la carrera

· Formar técnicos con sólida base conceptual para la especificación, codificación, prueba, implementación y mantenimiento de programas de aplicación en organizaciones empresariales, instituciones y en las industrias de la región.

· Favorecer un dominio avanzado de los utilitarios de uso generalizado en los ambientes de computadoras personales. 

· Brindar capacitación en los lenguajes de programación con mayor difusión en nuestro país, en ambientes con equipamiento de rango medio y computadoras personales.

· Favorecer espacios de actividad práctica en el terreno de la programación.

· Proveer los elementos conceptuales necesarios que garanticen aptitudes idóneas para tareas de asesoría en instalaciones informáticas de baja a mediana complejidad.

· Formar profesionales que se adapten rápidamente a los cambios tecnológicos, comunes en esta disciplina.

· Promover la transferencia de tecnología hacia y desde industrias u organismos de las áreas relacionadas.

· Acompañar a los estudiantes y egresados en la promoción e implementación de proyectos de extensión y cooperación con la comunidad a partir de la demanda.

· Promover procesos reflexivos acerca de la realidad social, económica, política, cultural y profesional que posibiliten una participación ciudadana de los egresados acorde a su nivel de formación. 

Características de la carrera

Denominación:  

· Tecnicatura Superior en Desarrollo de Sistemas Informáticos

Título que se otorga:

· Técnico Superior en Desarrollo de Sistemas Informáticos 

Modalidad: Educación Técnico Profesional - Nivel Superior

Especialidad: Informática
Duración de la carrera:

· 3 años, organizados en seis cuatrimestres de 16 semanas.

Perfil Profesional

El perfil profesional da cuenta de los propósitos a ser alcanzados en el marco de los diferentes procesos de aprendizaje que se desarrollan en la tecnicatura.

En este sentido, el egresado de la Tecnicatura Superior en Desarrollo de Sistemas Informáticos:

· Dispondrá de amplios conocimientos acerca de las principales herramientas de desarrollo de aplicaciones de software.

· Poseerá una amplia formación práctica que le permita la aplicación inmediata y productiva de sus conocimientos en el contexto en que se desempeñe. 

· Desarrollará la capacidad de aplicar los principios, métodos y herramientas informáticos a la producción de software. 

· Utilizará los distintos paradigmas de programación.

· Dispondrá de elementos conceptuales y prácticos para seleccionar el paradigma de programación más adecuado a la resolución de los problemas en cuestión. 

· Desarrollará la capacidad de trabajo en equipo. 

· Poseerá condiciones para adaptarse a la aparición de nuevas metodologías o herramientas de desarrollo de software. 

Alcances del Título y Competencias Profesionales

Los Alcances del Título expresan el conjunto de los desempeños -tomando en cuenta los conocimientos, habilidades, destrezas, valores y actitudes profesionales- a los que el egresado está en condiciones de dar respuesta en distintas posiciones ocupacionales.

El Título de Técnico Superior en Desarrollo de Sistemas Informáticos le posibilitará desempeñarse en diferentes ambientes laborales, en especial en organizaciones pequeñas y medianas, o integrando áreas de informática en organizaciones de mayor envergadura.

La formación se orientará a:

· Tomar decisiones de su competencia como técnico, en el ámbito del sector informático de las organizaciones.

· Asistir en el desarrollo de sistemas informáticos con orientación específica en la atención de las necesidades de las organizaciones en general, y en particular en atención a PyMES, considerando las necesidades derivadas de la demanda tecnológica.

· Colaborar en las tareas de planificación, dirección, ejecución y prueba de sistemas de información, participando en los grupos de implantación de Sistemas Informáticos.

· Participar en la organización del Área de Programación, definiendo el perfil de los recursos humanos necesarios y contribuyendo a su selección y formación.

· Resolver problemas de distinto tipo utilizando herramientas de software existentes en el mercado aplicadas a las distintas fases del ciclo de vida del desarrollo del software.

· Colaborar en la elección de los lenguajes de programación más adecuados a la resolución de problemas específicos.

· Colaborar en la organización de grupos de programación y en la definición de los requerimientos técnicos necesarios, contribuyendo a su selección y formación.

Espacios curriculares según campos de formación

Según la Resolución Nº 47/08 del Consejo Federal de Educación, los espacios curriculares se agrupan en los siguientes campos de formación y se establecen los porcentajes mínimos de horas de formación de cada uno:

· Campo de Formación General 

· Campo de Formación de Fundamento

· Campo de Formación Específica 

· Campo de Formación de la Práctica Profesionalizante 

	Campo de Formación General
	Campo de  Formación de Fundamento
	Campo de  Formación Específica

	· Sistemas y Organizaciones

· Introducción al Álgebra

· Matemática Aplicada

· Estadística Aplicada

· Inglés I 

· Inglés II  

· Inglés III


	· Laboratorio de Informática

· Arquitectura de Computadoras

· Laboratorio de Lenguajes 0 

· Laboratorio de Lenguajes I  

· Laboratorio de Lenguajes II

· Álgebra y Geometría Analítica

· Introducción a las Bases de Datos

· Ética y Deontología Profesional


	· Análisis y Diseño de Sistemas

· Paradigmas de Programación

· Programación Imperativa

· Redes de datos

· Estructura de Bases de Datos 

· Ingeniería de Software I

· Ingeniería de Software II

· Sistemas Operativos 

· Base de Datos



	Campo de  Formación de la Práctica Profesionalizante


Proyecto de Trabajo Final

	· 


Contenidos sugereridos para los espacios curriculares

Matemática Aplicada

Funciones reales de variable real. Concepto de función. Dominio. Estudio de funciones elementales: constantes. Identidad. Pares e impares. Logarítmica. Exponencial. Trigonométrica. Gráficas de funciones elementales. Límites y Continuidad. Derivadas. Integrales. Propiedades. Aplicaciones.

Sistemas y Organizaciones

Organización. Objetivos y medios. Características que definen las empresas. Estructura de las organizaciones. División del trabajo. Jerarquía. Estructura formal. Organigrama. Dirección de las organizaciones. Administración gerencial. Corrientes en el pensamiento administrativo. Circulación de información en las organizaciones. Soporte físico. Funciones de la organización. Operaciones básicas de la organización: Compras, Ventas, Pagos, Cobranzas y Producción. Descripción y características de las mismas. Organizaciones productivas, integradoras, distribuidoras, comercializadoras y de servicio. Importancia relativa de las operaciones básicas en cada una de ellas.

Laboratorio de Informática

Evolución histórica de procesadores, memorias, discos, placas de expansión varias, drivers e instaladores. Evolución de los distintos sistemas operativos, instalación, configuración y manejo de utilidades principales. Aplicaciones de oficina, (MS Office, Open Office) Herramientas de diagnóstico de problemas.

Arquitectura de Computadoras

Elementos de un computador, arquitectura Von Neumann: clasificación de las computadoras, introducción a los circuitos lógicos. Representación de la información: alfanuméricos, numéricos, ASCII, punto fijo y flotante. Representación del signo: directo, complemento a uno, complemento a dos, Decimal Codificado en Binario, cero desplazado, Gray, 2421. Conceptos de sistemas operativos: Unix, Windows. Niveles de lenguajes de programación. Lenguaje Assembler. Lenguajes de alto nivel. Microprogramación. Sistemas con interfaces gráficas. Compiladores, interpretadores, ensambladores, vinculadores, depuradores, editores. Redes de computadoras.

Introducción al Álgebra

Lógica Simbólica. Formalización. Teoría de Conjuntos. Relaciones y Funciones. Estructuras Algebraicas. Teoría de Números. Combinatoria. Polinomios y Ecuaciones Algebraicas. 

Paradigmas de Programación

Modelo conceptual de un computador. Hardware y software. Programas. Programación simbólica y programación numérica. Programación imperativa. Algoritmo, proceso, programa. Variables. Asignación. Estructuras de control: secuencia, selección, iteración. Variables. Sintaxis de un lenguaje imperativo simple. Programación funcional. Funciones. Variables. Ligadura. Encadenamiento de funciones. Listas. Funciones selectoras. Recursividad. Sintaxis de un lenguaje funcional simple. Programación lógica: hechos y reglas. Variables. Instanciación. Reglas con definiciones múltiples. Recursividad y backtracking. Sintaxis de un lenguaje lógico simple. Resolución de problemas sencillos clásicos en los tres paradigmas. Análisis de similitudes, analogías y diferencias.

Estadística  Aplicada 

La Estadística Aplicada. Estadística descriptiva. Probabilidad. Distribuciones de probabilidad. Estadística Inferencial. Pruebas de hipótesis. Análisis de la Varianza. Análisis de Regresión y Correlación. Introducción a las técnicas de Análisis Multidimensional de datos.

Inglés I

Referencias contextuales. Conectores básicos. Organización de la información. Funciones del lenguaje. Prefijos y sufijos. Comparaciones. Sustantivos compuestos. Ejemplificaciones. Definiciones. Reformulaciones. Causa efecto. Predicciones. 

Álgebra y Geometría Analítica

Espacios vectoriales. Matrices. Sistemas  de ecuaciones lineales. Determinantes. Autovalores y autovectores. Geometría analítica. Geometría analítica del plano. Geometría analítica del espacio. 

Laboratorio de Lenguajes 0

Sintaxis y semántica de un lenguaje orientado al paradigma de objetos. Conceptos de Objetos. Construcciones básicas del lenguaje. Modularidad, abstracción, concurrencia. Encapsulamiento de datos. Ocultamiento de información, representación, implementación. Tipos de datos clásicos. Alternativas de especificación e implementación. Desarrollo de un proyecto en una herramienta aplicada a la actualidad y realidad informática.

Programación Imperativa

Tipos de datos: predefinidos y definidos por el usuario. Arreglos: tipo índice y tipo componente. Procedimientos y funciones. Parámetros formales y reales. Registros. Archivos. Recursividad. Estrategias de resolución: top-down, bottom-up, divide y conquista. Algoritmos de búsqueda, inserción, eliminación, ordenamiento. Características de la programación estructurada: modularización, legibilidad, mantenibilidad, reusabilidad. Documentación. Estructuras de datos dinámicas. Concepto de referencias. Punteros. Listas vinculadas simples y dobles. Pilas.

Análisis y Diseño de Sistemas 

Concepto de análisis y diseño de sistemas. Ciclo de vida del desarrollo de sistemas. Herramientas CASE. Representación gráfica de los sistemas. Niveles de administración. Análisis de requerimiento de información. Diagrama de flujos de datos. Diccionario de datos. Especificaciones de procesos y decisiones estructuradas. Diseño: Salidas, Entradas, Bases de Datos, Interfaz con el Usuario. Ingeniería de software e implementación. Análisis y diseño orientado a objetos. 

Introducción a las Bases de Datos

Aplicaciones de los sistemas de bases de datos. Introducción a Diseño de Base de Datos. Modelado de Datos. Modelo Conceptual, Lógico y Físico de datos. Modelado ER. Conversiones al modelo lógico. Dependencia Funcional. Normalización: definición, ejemplificación en forma empírica. El modelo relacional. Definición de tablas, y relaciones entre tablas. Conversiones del modelo E-R lógico al modelo relacional. Estudio de Casos. 

Operaciones sobre el modelo Relacional. Lenguajes de Consultas: Álgebra Relacional. SQL. Procesamiento de Consultas: eficiencia. Recuperación de la Base de datos. Seguridad. Control de Concurrencia.

Inglés II

Vocabulario especifico. Preposiciones. Descripciones. Sustantivos compuestos ejemplificaciones. Características del texto escrito: oración, párrafo, texto. Elementos de cohesión (conectores temporales y lógicos, sinónimos, referencia anafórica y catafórica). Coherencia semántica (significado de las palabras en contexto, ordenamiento y distribución de la información, etc.) contraste y énfasis en el modo escrito.

Laboratorio de Lenguajes I

Sintaxis y semántica de un lenguaje orientado a aplicaciones cliente-servidor. Desarrollo de un proyecto en una herramienta aplicada a la actualidad y realidad informática. La plataforma del lenguaje. Tecnologías intrínsecas de la plataforma. Introducción al lenguaje. Conceptos básicos Entorno de desarrollo. Elementos del lenguaje. Variables y estructuras de datos. Introducción a los tipos de datos. Uso de variables. Ámbito de las variables. Convertir tipos de datos. Crear y utilizar estructuras. Funciones. Subrutinas y procedimientos. Bucles y estructuras de decisión. Formularios. Controles. Manejo de errores y excepciones. Streams de datos y archivos. Programación orientada a objetos en esta plataforma. Conceptos de base de datos y su administración.

Estructura de Bases de Datos 

Información, definición. Memorización, evocación y transmisión. Técnicas de almacenamiento de datos para resolver servicios asociativos o secuenciales. Direccionamiento directo. Listas en uno o varios niveles. Eficiencia de las operaciones y estructuras. Árboles binarios, n-arios, balanceados, árboles-B, B+ y B*. Técnicas basadas en dispersión pseudoaleatoria. Resolución de colisiones. Indirecciones, recodificación, largo variable. Estructuras para múltiples vías de acceso.

Redes de Datos

Sistemas teleinformáticos. Análisis de señales y capacidad del canal. Codificación y tratamiento de errores. Modulación. Digitalización. PCM. Medios de Enlace: cables, fibra óptica, radioenlaces terrestres y satelitales. Topologías. Redes LAN, WAN, Internet. Modelo de Referencia ISO/OSI. Ethernet. TCP/IP. Nociones de ruteo. Servicios de Red. Problemas técnicos, confiabilidad, flexibilidad y seguridad. Herramientas de Administración de Redes.

Inglés III

Referencias contextuales. Conectores básicos. Organización de la información. Funciones del lenguaje. Prefijos y sufijos. Comparaciones. Voz pasiva. Sustantivos compuestos. Ejemplificaciones. Definiciones. Reformulaciones. Causa-efecto. Predicciones. Referencia. Obligación. Posibilidad. Condiciones. Vocabulario especifico de informática. Preposiciones. Descripciones. Sustantivos compuestos ejemplificaciones.

Ingeniería de Software I

El proceso de software. Ciclos de vida de software. Herramientas para el proceso de software. Ingeniería de requerimientos. Introducción a los métodos formales. Metodologías de Análisis y diseño. Conceptos de calidad de software. Conceptos de Teoría General de Sistemas. Definición de Sistemas de Información. Conceptos de Privacidad, Integridad y Seguridad en Sistemas de Información.

Laboratorio de Lenguajes II

Sintaxis y semántica de un lenguaje orientado a aplicaciones Web. Desarrollo de un proyecto en una herramienta aplicada a la actualidad de programación Web. Manejo de Bases de Datos en el entorno de trabajo.

Base de Datos

Diseño y ajuste práctico de Bases de Datos: El papel de los sistemas de información en las organizaciones. El proceso de diseño de bases de datos. Pautas para el diseño  físico  de  bases 

de datos relacionales. Visión general del ajuste de bases de datos relacionales. Herramientas automáticas de diseño. Interfases del DBMS: basadas en formularios, gráficas de usuario, generadoras de informes, interfases para el DBA. Casos de estudio: DBMS free y comerciales utilizados actualmente. Programación para bases de datos: SQL embebido. Acceso Remoto a DBM’s (ODBC, JDBC, WWW) Introducción a las Bases de Datos Activas. SQL Avanzado. Store Procedure y Triggers. Resolución de problemas en SQL. Implantación de modelo ER en un DBMS relacional. Dominio de atributos en el DBMS, restricciones avanzadas, lógica en el DBMS elegido.

Ingeniería de Software II

Diseño e Implementación. Verificación y validación. Mantenimiento. Interacción hombre-máquina. Reingeniería e ingeniería inversa. Gestión de proyectos. Planificación. Métricas. Estimaciones. Análisis y gestión del riesgo. Conceptos de Auditoria y Peritaje.

Sistemas Operativos 

Introducción a los sistemas operativos: tipos de sistemas, modelos de ejecución de programas. Procesos. Multiprogramación y técnicas de implementación. Administración de los recursos: CPU, memoria central, periféricos, archivos. Servicios ofrecidos por los sistemas operativos. Procesos cooperativos: memoria compartida, semáforos, monitores, mensajes. Abrazo mortal. Prevención. Detección. Recuperación. Concurrencia a nivel Procesos. Concurrencia a nivel procedimientos. Threads. Seguridad y protección.

Ética y Deontología Profesional

Definición de Ética; relación con otras ciencias. El hombre como ser ético y social; las necesidades humanas y su satisfacción; los valores en el mundo contemporáneo.

Ética aplicada a la informática y a las redes. La naturaleza ética en los negocios. Desarrollo del juicio moral. Responsabilidad moral y culpa. Valores, vocación, trabajo y profesión.

Deontología profesional. Ley. Marco jurídico. Derechos Humanos. La legalidad en la informática. Código de deontología profesional. Ética de la información y conciencia profesional.

Prácticas Profesionalizantes I, II y III

Se entiende por prácticas profesionalizantes aquellas estrategias y actividades formativas que tienen como propósito que los estudiantes consoliden, integren y /o amplíen las capacidades y saberes que se corresponden con el perfil profesional en el que se están formando.

Serán organizadas y coordinadas por la institución educativa, se desarrollarán dentro o fuera de la institución y están referenciadas en situaciones de trabajo. 

Se orientan a producir una vinculación sustantiva entre la formación académica y los requerimientos y emergentes de los sectores científico, tecnológico y socio-productivo aportando una formación que integra los conocimientos científicos y tecnológicos de base y relacionan los conocimientos con las habilidades, lo intelectual con lo instrumental y los saberes teóricos con los saberes de la práctica.

Las prácticas profesionalizantes deberán propiciar la adquisición de capacidades para desempeñarse en situaciones socio-laborales concretas, sólo es posible si se generan en los procesos educativos actividades formativas de acción y reflexión.

Proyecto de Trabajo Final

Los contenidos del trabajo a desarrollar serán acordados entre los profesores de incumbencia directa sobre el Proyecto Final, el Coordinador de área Informática y el alumno, en base a la pertinencia y en el marco de la aplicación del conocimiento adquirido.

Organización Pedagógica

El régimen académico sostendrá algunos criterios centrales que permitan imprimir a esta carrera una dinámica propia de la educación superior, en la que se promueva variadas formas de trabajo intelectual de los estudiantes, así como estimular su creciente responsabilidad y autonomía. En tal sentido, se considera relevante:

1- Organizar, coordinar y realizar un seguimiento general a través de la Coordinación Institucional, de acuerdo a la especialización necesaria para atender a los requerimientos de la misma.

2- Abordar las diferentes asignaturas de acuerdo a la organización curricular, lo que implica un trabajo integrado por parte de los docentes, con el propósito de que el alumno logre relacionar en forma sistémica los contenidos trabajados.

3- Enfatizar, a través del trabajo en prácticas profesionalizantes, la íntima relación existente entre los saberes teóricos y los prácticos, articulando los fundamentos conceptuales, las experiencias previas y la propia acción. Asimismo, se integrarán los contenidos a través del Trabajo Final.

Los criterios de evaluación de las asignaturas serán definidos según las especificidades de cada asignatura y por el grupo de docentes correspondiente a los subejes planteados en la presente propuesta. Además, esta modalidad permitirá contar con una evaluación permanente del proceso formativo del estudiante, como modo de mejorar sobre la base de intervenciones correctivas y también recuperar información, como insumo, para la evaluación institucional de la carrera en su conjunto. 

Los estudiantes podrán acreditar acciones formativas logradas en otros ámbitos. Las mismas serán evaluadas por la institución y deberán ser equivalentes a los requisitos académicos establecidos en el plan de estudios de la Tecnicatura.

Módulo Introductorio

Los aspirantes deberán cursar el Módulo Introductorio. Este módulo posee carácter obligatorio y no eliminatorio. Este espacio se implementará con anterioridad al cursado de los espacios curriculares del primer cuatrimestre y estará compuesto por:

· Matemática

· Tecnología

· Introducción a los Estudios de Nivel Superior

Condiciones de Ingreso

Título de Nivel Medio y/o Certificaciones de finalización del mismo nivel educativo.
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	Laboratorio de Lenguaje II
	Bases de Datos
	Ingeniería de Software II
	Sistema Operativos
	Ética y Deontología Profesional
	Prácticas Profesionalizantes III
	Proyecto de Trabajo Final

	Primer

Cuatrimestre
	4
	4
	4
	4
	
	
	
	
	
	4
	5
	4
	4
	4
	
	
	
	
	
	3
	4
	4
	4
	
	
	
	
	

	Segundo

Cuatrimestre
	
	
	
	
	4
	4
	4
	3
	3
	
	
	
	
	
	3
	4
	4
	4
	5
	
	
	
	
	4
	4
	3
	6
	4

	Horas de cada

espacio curricular
	64
	64
	64
	64
	64
	64
	64
	48
	48
	64
	80
	64
	64
	64
	48
	64
	64
	64
	80
	48
	64
	64
	64
	64
	64
	48
	96
	64

	 
	Total de Horas de Primer Año
	Total de Horas de Segundo Año
	Total de Horas de Tercer Año

	 
	544
	656
	576

	TOTAL HORAS DE LA CARRERA:  1776


RÉGIMEN DE CORRELATIVIDADES

	

	
	
	
	
	

	
	 
	Espacios Curriculares
	Para Cursar
	Para Aprobar

	Primer Año
	1
	Matemática Aplicada
	 
	 

	
	2
	Sistemas y Organizaciones
	 
	 

	
	3
	Laboratorio de Informática
	 
	 

	
	4
	Arquitectura de Computadoras
	 
	 

	
	5
	Introducción al Álgebra
	1
	 

	
	6
	Paradigmas de Programación
	3 - 4
	 

	
	7
	Elementos de Estadística
	1
	 

	
	8
	Inglés I
	 
	 

	
	9
	Práctica Profesionalizante I
	2 - 3
	 

	Segundo Año
	10
	Álgebra y Geometría Analítica
	1
	1

	
	11
	Laboratorio de Lenguaje 0
	3 - 6
	 

	
	12
	Programación Imperativa
	6
	 

	
	13
	Análisis y Diseño de Sistemas
	2
	 

	
	14
	Introducción Bases de Datos
	 
	 

	
	15
	Ingles II
	8
	 

	
	16
	Laboratorio de Lenguaje I
	11
	3 – 6

	
	17
	Estructura de Datos 
	6
	 

	
	18
	Redes de Datos
	 6
	4

	
	19
	Práctica Profesionalizante II
	9
	 

	Tercer Año
	20
	Inglés III
	15
	8

	
	21
	Ingeniería de Software I
	13- 16 - 17
	 

	
	22
	Laboratorio de Lenguaje II
	16
	11

	
	23
	Bases de Datos
	17
	 17

	
	24
	Ingeniería de Software II
	21
	13-16-17

	
	25
	Sistemas Operativos 
	17 - 18
	 

	
	26
	Ética y Deontología Profesional
	 
	 

	
	27
	Práctica Profesionalizante III
	19
	9

	
	28
	Proyecto de Trabajo Final

	 
	27








�  Para presentar el “Proyecto de Trabajo Final” el alumno deberá tener aprobada al totalidad de los espacios curriculares.-
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